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Resumen

Las acciones educativas actuales, enfocadas en las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones (TIC) y en la innovacién, cumplen un papel fundamental
en el desarrollo de competencias tecnoldgicas. Este articulo presenta los
resultados de un estudio sobre el efecto de un taller de robética comunitaria
en el aprendizaje y la percepcién tecnoldgica de los asistentes. Se evaluaron
la adquisicién de competencias técnicas, el impacto de la robdtica en la vida
cotidiana y la disposicion para recomendar los talleres. Para ello, se aplicé un
enfoque cuantitativo basado en encuestas, cuyo diseno se sustentd en una
revisidon de la literatura, con el fin de garantizar la pertinencia del instrumento y
de las preguntas. Los hallazgos evidencian que los participantes experimentaron
un aprendizaje significativo y que las competencias adquiridas resultan aplicables
en su vida diaria. Asimismo, valoraron positivamente la actividad y expresaron
disposicién a la recomendacion. En conjunto, los resultados corroboran que la
robdtica educativa contribuye al fortalecimiento de competencias técnicas, al
fomento del interés por la tecnologia y a la reduccion de brechas digitales, al
ofrecer a las comunidades acceso a saberes tecnoldgicos mediante este tipo de
iniciativas.
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Impact of community robotics workshops on
learning and technological perception

Abstract

Current educational initiatives focusing on information and communication
technologies (ICTs) and innovation play a key role in developing technological
skills. This article presents the results of a study investigating the impact of a
community robotics workshop on participants’ learning and their perception of
technology. We assessed the acquisition of technical skills, the impact of robotics
on daily life, and the willingness to recommend the workshops. A quantitative,
survey-based approach was applied, supported by a literature review to ensure
the relevance of the instrument and questions. The findings show that participants
experienced significant learning and acquired applicable skills. They also gave
positive evaluations of the activity and expressed a willingness to recommend
it. Overall, the results confirm that educational robotics strengthens technical
skills, fosters interest in technology, and bridges digital divides by providing
communities with access to technological knowledge.

Keywords: robotics; technology; innovation; technical skills

Impacto de workshops de robotica comunitaria na
aprendizagem e percepcao tecnologica

Resumo

Iniciativas educacionais atuais com foco em tecnologias da informagao e
comunicacao (TICs) e inovacao desempenham um papel fundamental no
desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas. Este artigo apresenta os resultados
de um estudo que investigou o impacto de uma oficina comunitaria de robdtica
na aprendizagem dos participantes e em sua percepgao da tecnologia. Avaliamos
a aquisicao de habilidades técnicas, o impacto da robética na vida cotidiana e a
disposicdo em recomendar as oficinas. Aplicamos uma abordagem quantitativa,
baseada em questionarios, apoiada por uma revisao bibliografica para garantir
a relevancia do instrumento e das perguntas. Os resultados mostram que os
participantes vivenciaram um aprendizado significativo e adquiriram habilidades
aplicaveis. Eles também avaliaram positivamente a atividade e expressaram
disposicao em recomenda-la. No geral, os resultados confirmam que a robdtica
educacional fortalece as habilidades técnicas, promove o interesse pela
tecnologia e reduz as desigualdades digitais ao fornecer as comunidades acesso
ao conhecimento tecnoldgico.

Palavras-chave: robdtica; tecnologia; inovacgao; habilidades técnicas
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Introduccion

La robdtica educativa se ha convertido en
un instrumento esencial para aproximar la
tecnologia a las comunidades, con lo cual se
favorece la democratizacién del acceso al
saber técnico y se promueven habilidades en
las disciplinas ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas (STEM, por sus siglas en inglés).
Los talleres de robdtica comunitaria, con un
enfoque practico de construccién y programacion
basica, proporcionan vivencias que fomentan la
creatividad, el trabajo en equipo y la solucion de
problemas, competencias fundamentales en el
siglo XXI (Garcia, 2020).

De acuerdo con la Semana Europea de la
Robdtica (ERW, por sus siglas en inglés), este
tipo de ensenanza influye notablemente en la
percepcion de la tecnologia como un recurso
valioso para la vida cotidiana, a través de
iniciativas que integran a universidades,
instituciones tecnoldgicas y empresas en la
promocion de la robdtica en diversas areas
(European Robotics Week [ERW], 2004). La ERW
es un evento anual que promueve la robdtica
en Europa, en el cual se ofrece una experiencia
para descubrir las Ultimas tendencias en robodtica
a través de talleres interactivos para diversos
grupos de edad, que permiten aprender de
manera practica y explorar de primera mano
los avances del sector (CreaTec 3D, 2024). Estas
iniciativas, tanto formales como no formales,
fomentan la participacion activa y la motivacién
de los estudiantes para continuar aprendiendo
sobre robodtica (Morales, 2021).

Asi, Costa Rica resaltd en esta tendencia en
1998, cuando la Fundacién Omar Dengo, en
colaboracién con el Ministerio de Educacion
Publica (MEP) y el Programa Nacional de
Informatica Educativa (PRONIE MEP-FOD),
comenzé a incluir la robdtica educativa en
centros educativos que disponian de laboratorios
informaticos. Esta iniciativa fomento
competencias en tecnologia, simulaciones y
solucidon de problemas comunitarios, asi como
la automatizacion de procesos (Jiménez vy
Cerdas, 2014).

Otros paises latinoamericanos adoptaron este
patréon: desde 2015, Republica Dominicana
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implementd la robdtica en 230 instituciones
educativas, con el objetivo de promover
habilidades como el pensamiento critico, la
solucién de problemas vy la creatividad a través
de talleres y la utilizacién de Scratch. En el
ano 2016, en Peru se distribuyeron 42.000 kits
de robdtica en 19 mil escuelas rurales, con el
propésito de promover habilidades como el
trabajo en equipo y colaborativo, y la capacidad
de reflexidn critica; en esta actividad se destacé
la labor del docente como mediador pedagdgico
(Borchardt y Roggi, 2017).

Con base en investigaciones anteriores, el
proposito de este estudio es valorar el efecto
de los talleres de robdtica en la comunidad
en el desarrollo de competencias técnicas
y socioemocionales de los participantes,
particularmente en entornos de aprendizaje
no formal. Las variables evaluadas se basaron
en una revisién tedrica, con el fin de asegurar
su relevancia y adecuacién al tema de estudio.
En este sentido, se parte del argumento de
que la implementacién de talleres de robdtica
contribuye de forma notable al fortalecimiento de
competencias como la resolucion de problemas,
el trabajo en equipo y la creatividad, a su vez,
que impulsa la percepcién de la tecnologia como
un recurso util para la vida cotidiana (Gonzalez-
Fernandez et al., 2020)

Para el logro del objetivo general, se fijaron
los siguientes objetivos especificos: 1) evaluar
las habilidades técnicas adquiridas por los
participantes durante los talleres; 2) analizar
el impacto de los talleres en el desarrollo
de habilidades socioemocionales, como la
cooperacion, la empatia y la comunicacién, y 3)
identificar las percepciones de los participantes
sobre la utilidad y aplicabilidad de la robédtica.

El estudio concuerda con las tendencias en
tecnologia, ya que evallaelimpactodetalleresde
robotica comunitaria en el contexto del proyecto
Ciencia para todos: comunicando la innovacion
del Paraguay. Gomez et al. (2024) destacan
como el pensamiento computacional se refuerza
a través de la programacién de algoritmos, lo
que permite a los estudiantes abordar retos
mediante descomposicidény patrones desolucion.
Ademas, la robdtica fortalece la motivacion
hacia STEM, ya que proporciona un aprendizaje
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practico y contextualizado, como lo senalan los
hallazgos de Vicente (2024), quien resalta que
el aprendizaje practico aumenta la comprension
y la transferencia de conocimientos a nuevos
contextos. El enfoque comunitario permite
integrar diversas perspectivas y disefar un
taller accesible para principiantes y entusiastas
de la tecnologia, con lo cual se contribuye a un
aprendizaje inclusivo y significativo.

Metodologia

La investigacion se desarrolld bajo un disefio
cuantitativo no experimental, detipo transversal;
los datos se recolectaron en un solo momento,
con el propdsito de evaluar el impacto del taller
de robdtica comunitaria en los participantes,
sin una medicion previa. Se aplicé un muestreo
aleatorio simple, en el cual todos los asistentes
al taller tuvieron la misma probabilidad de ser
seleccionados para responder la encuesta.

Para la obtencion de los datos, se utilizd una
encuesta estructurada que se aplico al finalizar
el taller. El disefio del cuestionario se baso
en los referentes conceptuales y tedricos de
estudios previos sobre roboética educativa, con el
objetivo de asegurar la adecuacion y la correcta
orientacién de las preguntas. Sin embargo, una
limitacién de este estudio fue que el instrumento
no fue validado por un experto en el area; por
lo tanto, se propone como una mejora para
futuras investigaciones. El cuestionario incluyé
preguntas cerradas con una escala de Likert de
1 a 5, el cual midid los siguientes items:

e Satisfaccién con el contenido y la dindamica
del taller.

e Nivel de conocimiento previo en robdtica.

e Adquisicion de habilidades técnicas durante
el taller.

e Influencia del taller en la vida cotidiana de
los participantes.

e Disposiciéon para recomendar el taller a
otras personas.

El taller se llevo a cabo en la Facultad Politécnica
de la Universidad Nacional del Este. Para
ello, se utilizaron kits de robdtica educativa,
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computadoras con software de programacion
basica y materiales impresos con guias de
trabajo. Se implementd una metodologia
practica, mediante la cual los participantes
podian trabajar en pequefios grupos para
resolver desafios a través de la construccién
y programacién de robots. Cabe sefalar que
una limitacion de este estudio fue la ausencia
de una delimitacidon temporal para la aplicacion
del taller, lo cual habria permitido verificar si el
tiempo empleado influye en los resultados.

Los datos obtenidos fueron procesados mediante
estadisticos descriptivos (media, mediana y
moda) para ofrecer una visién general de la
valoracidn de los participantes. Una limitacion de
este analisis fue la ausencia de consideracion de
varianzas y desviaciones, aspectos que podrian
aportar una mayor profundidad en estudios
futuros. Ademas, se aplicd el coeficiente
de correlacion de Pearson para analizar Ia
relacion entre las variables evaluadas: las
habilidades adquiridas, la satisfaccién con el
taller y su aplicabilidad en la vida cotidiana. Este
procedimiento permitié determinar si existia
una asociacion significativa entre ellas.

Resultados

Los hallazgos indican un elevado grado de
satisfaccion con los seminarios (ver Tabla 1).
El taller se desarrolld6 con una metodologia
practica y un enfoque pedagdgico que integraron
tematicas de construcciény programacién basica
para resolver retos especificos. La mayoria de los
participantes llegé con conocimientos limitados

en robdtica, lo que resalta la importancia
de disefar actividades accesibles para los
principiantes. Sin embargo, una limitacién

importante de este estudio fue la ausencia de
una valoracién previa de los participantes, lo que
impidié contar con un contexto del crecimiento
o de la percepcion inicial. Este aspecto se
considera una recomendaciéon para futuros
estudios con un enfoque cuantitativo.
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Tabla 1

Estadisticos descriptivos

Pregunta Media Mediana Moda
Contenido y dindmica 4.16 4.0 4.0
Conocimiento previo 3.19 3.0 3.0
Habilidades adquiridas 4.07 4.0 4.0
Influencia en la vida 4.21 4.0 4.0
Recomendacién del taller 4.56 5.0 5.0

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.

El estudio de correlacién revel6 vinculos importantes:
¢ Competencias obtenidas y sugerencia del taller: r = 0.51
e Efecto en la vida diaria y capacidades obtenidas: r = 0.54

Para comprender de manera efectiva las conexiones entre las variables analizadas, se empled
el coeficiente de correlacién de Pearson, que fluctla entre -1 y 1. Este coeficiente determina la
intensidad y la orientacidn de la conexion lineal entre dos variables. A continuacién, se presentan
los resultados logrados:

e r = 0.51 entre las competencias obtenidas y la sugerencia del taller, lo que indica una
correlacion moderadamente positiva. Esto significa que, conforme los participantes adquieren
mas competencias, aumenta su predisposicién a recomendar el taller.

e r=0.54entre elimpacto en la vida diaria y las capacidades desarrolladas existe una correlacién
moderadamente positiva. Esto indica que quienes consideran que las competencias obtenidas
influyen de manera favorable en su vida cotidiana valoran mas las habilidades desarrolladas.
Desde el punto de vista metodoldgico, estos hallazgos constituyen una base sélida para
que otros investigadores en robética educativa utilicen este estudio como referente en sus
futuros trabajos.

Este estudio respalda la nocién de que el aprendizaje de competencias técnicas en los talleres
tiene un impacto considerable en la percepcidn de los participantes acerca del efecto en sus vidas
y su predisposicion a sugerir el taller (ver Tabla 2).

Tabla 2

El contenido y la dinamica del taller fueron satisfactorios

Valoracion Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
3 7 12 % 12 %
4 34 60 % 60 %
5 16 28 % 28 %
Total 57 100 % 100 %

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.
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Los hallazgos indican una apreciacién favorable respecto al contenido y la dinamica del taller,
lo cual concuerda con investigaciones que resaltan la eficacia de la robdtica como un recurso
educativo dinamico y cautivador (Gomez et al., 2024). La implicacion directa en estos seminarios
facilita un aprendizaje relevante que promueve la creatividad y el trabajo en equipo (Garcia,
2020). La metodologia se aplicé en el marco de la XII Competencia de Robdtica.

El estudio se realizé con un total de 57 participantes, que corresponden a la poblacion finita de
desarrolladores de robots que completaron la encuesta. Esta poblacién se denomind “participantes
activos” dentro de la investigacion. El enfoque practico permitid a los asistentes involucrarse en
la construccién y programacion de robots en las modalidades de seguidor de linea velocista,
seguidor de linea laberinto, minisumo y demostracién, lo que les exigidé aplicar conceptos de
disefio, estrategia y programacion basica para resolver retos de manera colaborativa. Segin Rosero
(2024), en los entornos educativos se estan implementando enfoques que facilitan el aprendizaje
de diversas maneras, y entre ellos, la robédtica educativa ha emergido como una herramienta
altamente eficaz, capaz de potenciar el rendimiento estudiantil a lo largo de diferentes etapas
formativas. El andlisis de articulos y publicaciones comprendidos entre 2015 y 2023 evidencid
que esta practica favorece el desarrollo del pensamiento matematico, ya que los estudiantes que
manipulan y utilizan robots logran una comprensién mas profunda de los conceptos matematicos.
Asimismo, se constatd que contribuye al fortalecimiento de habilidades socioemocionales, tales
como la empatia, la cooperacion, la comunicacion y la colaboracién entre los alumnos.

En linea con la Semana Europea de la Robdtica (ERW), la practica interactiva facilita una mejor
conexidon con la tecnologia al presentar actividades significativas y variadas. La evaluacidn
positiva de la dindmica del taller demuestra la eficacia del enfoque aplicado, el cual motivé a los
participantes y garantizd una experiencia satisfactoria. La alta satisfaccion registrada también
refleja que el enfoque aplicado logré involucrar a los participantes y mantener su motivacion.

Tabla 3

Nivel de conocimiento sobre robdtica y tecnologia

Valoracion Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
1 1 2 % 2 %
2 12 25 % 25 %
3 26 45 % 45 %
4 5 9 % 9 %
5 13 19 % 19 %
Total 57 100 % 100 %

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.

El nivel de conocimiento fue diverso, aunque existe predominio de los niveles intermedios y bajos.
Esto resalta la importancia de programas asequibles para principiantes, tal como resalta Morales
(2021), quien sostiene que la robodtica debe ajustarse a entornos educativos tanto formales como
no formales. La escasa experiencia inicial de los participantes no representd un impedimento, lo
que evidencia la relevancia de utilizar métodos adaptables para incorporar en todos los niveles. El
analisis de Vicente (2024) también subraya la importancia de talleres accesibles para fomentar el
interés en STEM en alumnos con escasa experiencia, y asi potenciar su motivacion y confianza.
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Tabla 4

Habilidades técnicas aplicables fuera del taller

Valoracion Frecuencia Porcentaje Porcentaje Valido
2 1 5% 5%
3 4 12 % 12 %
4 30 53 % 53 %
5 22 30 % 30 %
Total 57 100 % 100 %

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.

La adquisicién de habilidades técnicas destaca como uno de los logros mas significativos del taller.
Estudios como los de Morales (2021) y Gomez et al. (2024) muestran que los talleres de robdtica
promueven tanto el pensamiento computacional como la creatividad, y permiten a los participantes
aplicar lo aprendido en situaciones reales. Ademas, Garcia (2020) destaca que la robodtica impulsa
la capacidad de disefiar, construir y programar soluciones tecnoldgicas.

Esto refuerza la importancia de utilizar metodologias basadas en la resolucidn de problemas
practicos para consolidar habilidades aplicables. Estos resultados sugieren que los talleres lograron
transmitir conocimientos Utiles y aplicables mas alla del entorno educativo.

Tabla 5

Los talleres de robdtica pueden influir positivamente en la vida cotidiana

Valoracion Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido
1 1 2% 2 %
2 1 2% 2 %
3 6 10 % 10 %
4 26 46 % 46 %
5 23 40 % 40 %
Total 57 100 % 100 %

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.

Los hallazgos indican una apreciacion favorable respecto al contenido y la dindamica del taller,
lo cual concuerda con investigaciones que resaltan la eficacia de la robdtica como un recurso
educativo dinamico y cautivador (Gomez et al., 2024). La implicacion directa en estos seminarios
facilita un aprendizaje relevante que promueve la creatividad y el trabajo en equipo (Garcia,
2020). Aunque se presenta el nUmero de personas que dieron su valoracion, un estudio mas
profundo podria analizar variables del grupo como las caracteristicas de los participantes versus
la influencia de la robodtica en sus vidas. Considerando que el alcance de esta investigacion y
que el estudio se realizd6 con desarrolladores de robots de la Facultad Politécnica, las variables
socioecondmicas o de edad no se consideraron en el andlisis. Por ello, se establecié que el taller
estaria orientado a la construccidon y programacién de robots, con miras a la participacion en la
XII Competencia de Robdtica.
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Tabla 6

Recomendaria este taller a otras personas interesadas en la robdtica

Valoracion Frecuencia Porcentaje Porcentaje Valido
3 2 5% 5%
4 19 33 % 33 %
5 36 62 % 62 %
Total 57 100 % 100 %

Nota. Datos recolectados en la Facultad Politécnica, Universidad Nacional del Este.

La disposicion de los participantes para recomendar los talleres refleja tanto su satisfaccion general
como el valor percibido de la experiencia. Segun Castellanos y Montealegre (2023), los talleres
exitosos generan un efecto multiplicador, ya que motivan a los asistentes a vincularse en nuevas
actividades y eventos interinstitucionales. En esta misma linea, Morales (2021) sostiene que los
programas disefiados con una estructura clara y coherente favorecen el aprendizaje colaborativo
y fortalecen el compromiso con la tecnologia.

La orientacidn comunitaria desempefid un papel fundamental, pues permitid adaptar el taller a
las necesidades locales y facilitar la inclusion de personas con distintos niveles de conocimientos.
Esto propicid un aprendizaje inclusivo y estimuld el interés por continuar explorando campos
tecnoldgicos.

Ademas, la robdtica puede favorecer la cohesion social y fortalecer las competencias tecnoldgicas
en comunidades con acceso limitado a estas oportunidades (Tarrés-Puertas et al., 2022). Las
percepciones de los asistentes respaldan la eficacia del método implementado y destacan la
pertinencia de dar continuidad a este tipo de proyectos. Estos hallazgos coinciden con investigaciones
previas, como las de Gomez et al. (2024) y Vicente (2024), que subrayan el papel de la robdtica en
la promocién de aprendizajes significativos y en el fortalecimiento de habilidades STEM.

Discusion

Los hallazgos del taller de robdtica comunitaria evidencian un elevado grado de satisfaccién entre
los asistentes, lo que confirma la eficacia de la metodologia implementada y se alinea con lo
sefialado por Sanchez et al. (2019), quienes destacan que «la tecnologia estd cada vez mas
presente en las aulas» (p. 11). La obtencién de competencias técnicas, medida a partir de la
evaluacién de las habilidades adquiridas, alcanzé un promedio de 4,07, lo que refleja un beneficio
significativo derivado del enfoque pedagdgico adoptado.

Cabe precisar que el estudio se orientd a la robdtica educativa desde una perspectiva pedagdgica
mas que tecnoldgica, lo que supuso una metodologia de taller diferenciada. Asimismo, es
importante aclarar que el grupo de participantes estuvo conformado por desarrolladores de robots
de la Facultad Politécnica y no por nifos; por tal razén, variables como edad, nivel educativo
0 estrato socioecondmico no fueron objeto de anadlisis, aunque se reconoce su relevancia para
investigaciones futuras.

Estos resultados son consistentes con estudios previos que resaltan el potencial de la robdtica
educativa para fortalecer aprendizajes en areas como matematicas y ciencias (Gomez et al., 2024;
Rosero, 2024), ademas de promover el razonamiento computacional, la creatividad y la resolucién
practica de problemas.
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En cuanto a competencias socioemocionales,
el impacto del taller en la vida diaria de los
participantes se manifiesta en la elevada
calificacién obtenida, con un 86 % de los
asistentes que valoraron de manera positiva la
utilidad de lo aprendido. Este hallazgo resalta la
habilidad de la robodtica educativa para superar
la simple transmision de saberes técnicos y
contribuir al fomento de habilidades sociales
fundamentales como la colaboracion, la empatia
y la comunicacion. Este fendmeno coincide con
las investigaciones de Morales (2021) y Gomez et
al. (2024), que subrayan el efecto de la robédtica
en las capacidades socioemocionales mediante
el trabajo en equipo, también en los ambientes
simulados como lo sefalan Castro et al. (2022).
Los resultados del estudio son faciles de discutir
en comparacién con otros estudios previos,
debido a su base en la robética educativa.

El estudio de correlacion mostré vinculos
moderados y relevantes entre las competencias
obtenidas y la sugerencia del taller (r =
0.51), y entre el impacto en la vida diaria
y las habilidades obtenidas (r = 0.54).
Estos resultados sefalan que, conforme los
participantes adquirieron mas competencias
técnicas, aumentd su predisposicion a
sugerir el taller, lo cual sugiere que la calidad
del aprendizaje influye directamente en la
percepcion global del mismo y en la disposicién
de compartir la experiencia con otros.

Igualmente, los asistentes reconocieron vy
valoraron positivamente el contenido y la
dinamica del taller, lo que concuerda con los
resultados de Garcia (2020). La implicacién
activa en estos talleres, propiciada por
un disefio comprensible y centrado en la
solucion de problemas practicos, resultd en
un aprendizaje relevante y estimulante, que
impulsé la creatividad y el trabajo en equipo
(Gémez et al., 2024).

Conclusiones

Los hallazgos de esta investigacion corroboran la
eficacia de los talleres comunitarios de robdtica
en el fortalecimiento de competencias técnicas
y socioemocionales entre los participantes. La
elevada satisfaccion general y la voluntad de
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los asistentes a sugerir el taller son sefiales
evidentes del triunfo del método aplicado. El
taller no solo consiguid impartir habilidades
técnicas en robdtica, sino también promover
competencias socioemocionales como la
colaboracién, la empatia y la comunicacion, que
resultan esenciales para el crecimiento completo
de los participantes.

Ademas, los talleres evidenciaron su eficacia
al vincular lo aprendido con la vida diaria de
los participantes, de esta forma se reforzd la
vision de la robodtica como un instrumento
practico y aplicable en diferentes contextos.
La metodologia versatil y asequible posibilitd
que individuos con diferentes niveles de
conocimientos anteriores pudieran involucrarse
y aprovechar el taller. Esto sefala la necesidad
de elaborar programas inclusivos en entornos
no formales de aprendizaje.

Con base en los hallazgos, se aconseja seguir
con la puesta en marcha de talleres de robética
en comunidades, ampliar su presencia y
proporcionar modulos mas sofisticados para
aquellos que deseen profundizar en el asunto.
Ademas, resulta beneficioso tener en cuenta
la implementacion de programas de monitoreo
para medir el efecto a largo plazo de las
competencias aprendidas y su utilidad en la vida
cotidiana. Los talleres de robodtica se convierten
en impulsores para el fomento de habilidades
en campos STEM vy socioemocionales, v,
ademas, favorecen la inclusién y motivacion
en comunidades con acceso restringido a
oportunidades tecnoldgicas.
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