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Resumen

Enelauladeclaseyfueradeella, las nuevas tecnologias han obligado
a los maestros a una capacitacién y una actualizacién en el manejo
de las diferentes tematicas, toda vez que, los nuevos estudiantes
son nativos digitales. La creatividad y la lédgica desempefian un
papel fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje; con
ello se pretende, de una u otra manera, interactuar a través del
pensamiento critico. Se requiere maestros mucho mas habiles
para la ensefianza de las matematicas, ya que se estd dejando
de estudiar Licenciatura en Matematicas, por no crear realidades
de abstraccion en las que los mas pequeiios aprendan a resolver,
desde el juego. Es urgente fijar un interés basado en las buenas
habilidades matematicas, por un calculo que navegue a través de
las nuevas tecnologias, con una respuesta ldgica hacia un sentido
analitico e inteligible.

Palabras clave: Habilidades matematicas; ordenamientos;
procesamientos; identificaciones; entendimiento.

!Magister. Licenciada en Educacion Infantil, Universidad Mariana de Pasto.

Fedumar, Pedagogia y Educacion Vol.8 No.1

https://doi.org/10.31948/rev.fedumar
ENSA I (:E [SSN Electronico 2390-0962

Enero - Diciembre 2021




FE DA

Dentro del entorno que rodea al nifio
desde su etapa infantil, se encontrara
multiples factores que involucran las
matematicas; con el trasegar de los
meses, se busca profundizar cada vez
mas en el desarrollo del pensamiento
numeérico, especificamente en la habilidad
matematica, en el significado y efecto de
los ordenamientos y procesamientos de
identificaciones, toda vez que pretende en
su desarrollo, hacer reflexionar a la nifez,
con la debida paciencia que compete,
para que exista una comprensiéon y un
entendimiento pleno.

Ahora bien, si se retoma las habilidades
matematicas desde el momento en el que
el nifio inicia una etapa escolar, se tendra
en cuenta sus intereses y necesidades; y
entonces, se empezard aanimarlaplenaria
con unas preguntas orientadoras que hace
el docente a cargo de la ensefianza, para
que el nifo pueda construir hipétesis vy,
teniendo en cuenta estos criterios, sera el
profesor quien lo oriente hacia el analisis
de las formas y figuras de las cosas,
mediante un ordenamiento secuencial de
opiniones; es aqui donde se permite que el
infante interactie con varios patrones de
elementos, ademas de comparar objetos,
obviamente con un trabajo pedagdgico y
didactico adecuado y novedoso que invite
a realizar reflexiones continuas en pro de
su desarrollo integral.

El objetivo fundamental del curso
‘Habilidades matematicas’ es desarrollar,
en los futuros maestros, los saberes,
métodos y estrategias que buscan
fortalecer capacidades en torno al disefio
de destrezas, enfocadas al desarrollo de
competencias y practicas matematicas,
desde una perspectiva holistica, con el
objetode posibilitar escenarios de reflexidon
para comprender las implicaciones
didacticas de la practica pedagdgica.

Es asertiva la postura de Naranjo
Rojas (2008) cuando afirma que, para
haber evaluado el desempefo de las
matematicas en los nifos en algunas
instituciones educativas, se tiene en
cuenta la construccién de contextos que
podrian ser del grupo de los animales,
de los vegetales, de figuras y cuerpos
geométricos, de utensilios escolares,
de utensilios de cocina, de utensilios de
oficina, entre otros, pues...
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Es precisamente en los micro vy
macro - entornos en los que se
busca las matematicas cotidianas, las
matematicas del tendero, del vendedor
de la calle, del comprador en un
supermercado, del contador publico,
del campesino, a fin de recrear en la
escuela, contextos significativos para el
aprendizaje de las matematicas. Pero
no se trata de la perspectiva simple de
que hay tener en la escuela problemas
de bultos de café, o compras y ventas
en una tienda ficticia. (p. 51)

Se trata de explorar la complejidad de
estas matematicas habituales, para
aprovecharlas en la recreaciéon de
argumentos matematicos, y generar asi,
actividades precisas en los estudiantes de
preescolar, encauzadas a la formacion de
una cultura auténoma.

Se sabe que, los padres de familia son
una parte fundamental de la educacion
de los pequenos; ellos no solo deben
proporcionar juguetes y entretenimientos
relacionados con las matematicas, sino
que pueden convertirse en un modelo
demostrativo para vislumbrar cdémo son
las matematicas cotidianas, que van de
lo simple a lo complejo; aqui se le da
prioridad fundamental a la ensefianza
en el manejo de cantidad; es decir,
cuantos objetos contiene el numero 5,
por ejemplo; si los nifios logran resolver
este tipo de matematicas simples, sera
mas facil el trazo del nUmero, pues con
la manipulacion llegardn proximos a la
identificacion. Por ello, las instrucciones
que se da como parte del fortalecimiento
en casa, son lograr que, en un momento
de compras en el supermercado, el nifio
sea fuente principal de conocimiento;
asi entonces, la instruccién de que el
pequefo le pase dos cajas de gelatina
de limdén a su mama, no solo deja ver la
cantidad que maneja el nifio, sino también
la identificacion de color y sabor. Otro
ejemplo del comun: cuando los nifios van
de paseo en el carro de sus padres, es
indispensable que les ensenen a leer los
numeros de las matriculas de otros carros
alrededor de ellos; los juegos de mesa
son otro ejemplo habitual que atribuyen
a una identificacion de cantidad; en este
punto es primordial ensefar la funcion
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del dado; de la misma forma, el juego
del domind les permite memorizar y
relacionar cantidades de acuerdo con la
ficha que va de anfitriona en el juego.

Es por ello que, en el curso de habilidades
matematicas, el manejo de material debe
ser una parte crucial dentro y fuera de las
aulas de clase, pues es muy recomendable
para la manipulacién y extraccion logica
con sentido comun al entorno inmediato
gue rodea al nifo

Durante la mayor parte de su historia,
no obstante, el Unico modo de apreciar
las matematicas fue aprender a “leer”
sus simbolos. Aunque la estructura y los
patrones de las matematicas reflejan
la estructura de la mente humana y
resuenen con ella, tanto como lo hacen
las estructurasy las pautas de la musica,
los seres humanos no han desarrollado
el equivalente matematico de lo que
el oido representa para la musica. Las
matematicas solo se pueden “ver”
con los “ojos de la mente”. Es como si
no tuviéramos sentido del oido y que
solamente alguien capaz de leer la
notacién musical, fuera capaz de leer
las pautas musicales. (Devlin, 2002, p.
17)

En la actualidad, la curiosidad de los
ninos rompe barreras y, es por ello que
los simbolos en todo contexto donde
nos encontremos atraen sus miradas y
muestran una connotacién valedera a la
hora de usar la razéon. Es menester que
el adulto que acompafia al menor, pueda
darle significado al sentido que percibe. De
otro modo, el rol del educador converge
de manera sistémica para ensefarle al
nino la resolucién de sus problemas, por
muy simples que sean; asi, por ejemplo:
si jugamos al supermercado en un area
abierta en la Institucion Educativa,
debemos haber previsto que los antojos
de los infantes son innumerables, pero la
funcion del docente a cargo es organizar
y hacer participes de esa clasificacion de
productos a los pequefios, para que todo,
entonces, se torne divertido. De esta
manera, a la hora que el docente dé la
instruccion de distribuir las funciones de
cajeros, vendedores, empacadores, entre
otros, la intrepidez del nifio de seguro le
dird que él o ella es bueno para resolver
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cuentas o manejar cantidades, aunque
éstas no sobrepasen del nimero 30.

La autora del presente articulo considera
que, cada oportunidad que se presente
con los mas pequefios, es sindbnimo de
aprendizaje; la habilidad matematica
busca para este fin, permitir una ldgica
de ordenamiento en el pensamiento;
ademas, les ayuda a ser criticos a la
hora de responder cualquier pregunta;
servird también, para guiar patrones
conductuales; la receptividad del contexto
que los rodee tendra razén, en la medida
en que el adulto involucre todo medio para
crear e imaginar, junto con los infantes en
cuestion.

Es por esta razén que, dentro del curso
‘Habilidades matematicas’, se sumerge a
las maestras y maestros en formacién a
estas vivencias del entorno inmediato del
pequeno; el material que ellos realizan
dentro del curso ayudard en gran medida
a dar esos pasos gigantes, pues es ese,
el rol del futuro maestro: ensefar las
matematicas con amor y pasion.

En el desarrollo de las habilidades
matematicas intervienen factores
cognitivos y afectivos que influyen

directamente en el desempefio escolar
de los estudiantes, y es asi como las
habilidades numéricas, al ser medidas
antes de ingresar a la etapa escolar, seran
determinantes en el logro académico, por
lo que es importante que el nifio, desde
su etapa inicial, cuente con fundamentos
solidos en el area del pensamiento légico.
Enlaactualidad, los mas pequefios se estan
acoplando una vez mas a los videojuegos,
y no es tan contraproducente este tipo de
distraccién, pues segun Sella, Tressoldi,
Lucangeli y Zorzi (2016), el videojuego
llamado ‘The Number Race’, “produce
mejoras en las habilidades matematicas
de calculo mental, mapeo espacial y
representacién semantica de los nimeros,
en nifos de etapa preescolar” (p. 21).

Asi entonces, jugar se convierte en un
elemento basico en la vida del infante,
ya que cuando él o ella juegan, no solo
se entretienen y pasan el tiempo de una
manera agradable, sino que, a su vez,
logran un desarrollo multilateral que pone
en marcha muchos aspectos cognitivos.
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De esta manera, Alfageme-Gonzalez y
Sanchez-Rodriguez (2002) estiman que
los nifios entre 7 y 11 afos de edad
en promedio, que juegan alrededor
de dos horas por semana, producen
respuestas psicomotoras mas rapidas a la
estimulacién visual.

En esta época de confinamiento
obligatorio, han sido muchos los retos
que han tenido que enfrentar en el dia
a dia, tanto maestros de la primera
infancia como padres y/o cuidadores.
Sin duda, todo es aprendizaje y, a través
de las clases interactivas, los nifios han
seguido aprendiendo de una manera
impresionante; ahora, ellos estan a la
par de las nuevas tecnologias y es un
verdadero desafio el que enfrenta el
futuro maestro de la primera infancia,
quien, desde ya, debera poner en practica
las habilidades virtuales que lo haran mas
idéneo a la hora de enseiar, integrando la
tecnologia con la resolucién de problemas
en la ensefanza de una determinada
actividad.

Con lo dicho, se trata de conquistar el
interés en el aula de clase y fuera de
ella; esto obliga a una capacitacién y una
actualizacion en el manejo de las nuevas
tecnologias, teniendo en cuenta que los
nuevos estudiantes son nativos digitales.
Todo entra a través de la creatividad y
la logica; con ello se pretende, de una
u otra manera, interactuar a través del
pensamiento critico. Se requiere maestros
mucho mas habiles para la ensefanza de
las matematicas, ya que se esta dejando
de estudiar Licenciatura en Matematicas,
porque nose crearealidadesde abstraccion
en las que los mas pequefios aprendan
a resolver. Urge la necesidad de fijar un
interés basado en las buenas habilidades
matematicas, por un calculo que navegue
a través de las nuevas tecnologias, con
una respuesta légica hacia un sentido
analitico e inteligible.
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