Grupos de investigacion Gismar!, Tecnofilia? y
Galeras.Nef participaron con ponencias en
el V Congreso Internacional de Computacion
Colombia - México CICOM 2015

CICOM 2015, el V Congreso Internacio-
nal de Computacién México - Colombia
y XV Jornada Académica en Inteligencia
Artificial celebrado los dias 24, 25 y 26
de septiembre de 2015 en Cartagena de
Indias (Colombia. Ver logo evento en Fi-
gura 1), se convirtié en un espacio para
el encuentro de la comunidad académica
en las areas relacionadas con la compu-
tacion; cuyo objetivo se enmarcé en la
posibilidad de propiciar intercambios de
experiencias a nivel nacional e interna-
cional en materia de trabajos cientificos,
nuevas tecnologias en diferentes areas de
la comunidad: salud, gobierno, educacién
y cultura, con el propdsito de fortalecer la
academia, ofreciendo variedad de talle-
res de certificacion, fortalecimiento de la
red de contactos a través de la cual fluyan
experiencias y cooperacion interinstitu-
cional, fomento del uso de las nuevas tec-
nologias de informacidn y comunicacion,
sistema de informacioén y telematicos, y
difundir los ultimos avances tecnolégicos.
Este congreso tuvo como tema princi-
pal las TIC: ciencia y sociedad; se realizé
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Figura 1. Logo evento CICOM 2015.

En este importante evento se presentd
la ponencia “Integracion de roles en la
construccion de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje utilizando la metodologia
Colossus”, autoria de los investigadores:
Javier A. Jiménez Toledo (ponente, ver
Figura 2), Armando Mufoz del Castillo,
Deixy Ximena Ramos R. y José M. Mufioz
Botina, pertenecientes al grupo de in-
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vestigacion Tecnofilia de la Institucién
Universitaria CESMAG, Oscar Revelo
Sanchez perteneciente al grupo de in-
vestigacion Galeras.Net de la Universi-
dad Narifio y Robinson A. Jiménez To-
ledo del grupo de investigacién Gismar
de la Universidad Mariana. A continua-
cién, se detalla algunos elementos de
articulo presentado.



Figura 2. Investigador Javier Alejandro Jiménez Toledo, presentacion de la ponencia, evento
CICOM 2015.

Resumen de la ponencia

En este articulo se presenta los resultados
de la validacién de la Metodologia para
Construccién de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA) denominada “Colos-
sus” en la integracién de los diversos ro-
les requeridos para tal fin. Dicho proceso
ratifica la importancia de la aplicacidon
estricta de la metodologia y evidencia la
necesidad de establecer estrategias de
interaccion inherentes al desempefio de
cada uno de los roles.

Introduccion

En la actualidad, la educacién se ha
visto influenciada por aspectos socia-
les, culturales, politicos y tecnoldgicos,
entre otros, que afectan directa o in-
directamente su propdsito integral de
formacién. El uso de las Tecnologias de
la Informacién y de las Comunicaciones
TIC en el sector educativo se constituye
dia a dia en una necesidad, debido a la
funcion que tiene la educacion de for-
mar profesionales con las competencias
necesarias para acceder en igualdad de
condiciones a las oportunidades que
ofrece una sociedad altamente infor-
matizada. Un caso particular del uso de
estas tecnologias lo constituyen los AVA,
que dadas sus caracteristicas se con-
vierten en una estrategia didactica que

permite explorar nuevas formas de en-
sefianza y de aprendizaje. A pesar de que
la Metodologia Colossus fue construida
para la creacién de AVA aln no se ha
tenido la experiencia de validarla desde
el desempefio de los roles requeridos
en el proceso de implementacion de los
productos. Por ello, se construyeron cin-
co AVA, cada uno de los cuales estuvo
liderado por un equipo de cinco profe-
sionales: un experto en contenidos, un
experto metodoldgico, un programador,
un disefador grafico y un coordinador
general. La experiencia se llevd a cabo
estableciendo inicialmente las activida-
des para cada rol, para luego determinar
el talento humano apropiado para cada
perfil de rol y finalmente aplicar la Meto-
dologia Colossus para la construccion de
los entregables requeridos.

A pesar de llevar a cabo una estrategia de
construccion de los AVA planificada a tra-
vés de la metodologia Colossus, existie-
ron multiples inconvenientes al momento
de integrar los roles de trabajo, lo que dio
pie a pensar en incluir aspectos de ges-
tion de roles en la préxima versién de la
metodologia.

Problema de investigacion

El uso de las TIC en el sector educativo
se constituye dia a dia en una necesidad,
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debido a la funcién que tiene la educa-
cion de formar profesionales con las
competencias necesarias para acce-
der, en igualdad de condiciones, a las
oportunidades que ofrece una socie-
dad altamente informatizada. Un caso
particular del uso de estas tecnologias
lo constituye los AVA, que dadas sus
caracteristicas se convierten en una es-
trategia didactica que permite explorar
nuevas formas de ensefianza y aprendi-
zaje. Dada la novedad del temay la falta
de experiencia en el campo, la creacién
de estos AVA, se realizé de manera in-
discriminada y con la falta de aplicacién
de un enfoque sistémico, obteniendo
gran diversidad de productos con una
amplia variedad de caracteristicas tan-
to pedagodgicas como metodoldgicas y
tecnoldgicas. Sin embargo, con el trans-
currir del tiempo y considerando la
aceptacion de los AVA como estrategia
didactica tanto por estudiantes como
por docentes, se planted la necesidad
de disefiar una metodologia orientada
a garantizar su calidad. Es asi como tras
de un proceso de investigacion surge
Colossus, como una metodologia orien-
tada a la elaboracion de AVA. El proceso
investigativo que dio origen a Colossus,
asumio como hipdtesis de trabajo que
la implementacién de estandares inter-
nacionales generaria una metodologia
eficaz para la elaboracién de AVA y se
verificé a través de una investigacion de
enfoque cuantitativo, de tipo descripti-
vo, mediante un disefio pre experimen-
tal, planteando una ruta metodoldgica
para conseguir tal fin. A pesar de la apli-
cacion de Colossus como metodologia
en la construccién de mas de cuaren-
ta AVA tanto para el sector educativo
(educacién bdasica primaria, media y de
pregrado) como también en el sector
salud (especificamente con hospitales),
aun no se ha implementado en su tota-
lidad con la participacidon de todos los
roles que exige su proceso, debido a
qgue por el momento se han construido
los AVA como resultado de proyectos de
pregrado, en los cuales los proponentes
asumen los diferentes roles para la cul-
minacion de su producto.




