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El programa de Ingenieria Civil, durante el tiempo de su existencia, se ha preocupado
porque se mejore el aprendizaje significativo en sus estudiantes, para lo cual ha
implementado diferentes estrategias tanto al interior de cada una de sus asignaturas
como en conjunto, englobando varias de estas segun sea el caso.

En este periodo, se ha decidido desarrollar un concurso al interior del programa, que
busca que los estudiantes desarrollen la creatividad, habilidades y profundicen en el
conocimiento especifico de su carrera, a través del disefio e implementacién de tres
tipos de estructuras a nivel de prototipos, muy conocidas en el medio de la ingenieria:
represas, puentes y edificios; dichos prototipos deben cumplir con unos requisitos
minimos de cargas u otras condiciones, dependiendo del prototipo seleccionado.

Para realizar este concurso se establecid unos objetivos minimos, y considerando
que no todos los semestres tienen el mismo conocimiento, también se propuso unos
niveles de competencia, de tal manera que todos puedan acceder teniendo las mismas
posibilidades de ganar.

Igualmente, se establecié unas reglas para el concurso y se dio unas caracteristicas
minimas y/o maximas que debe tenerlos modelos, dependiendo de cudl sea seleccionado
por los grupos de estudiantes. En el mismo sentido, se establecié unos criterios de
evaluaciéon muy concretos para seleccionar los prototipos ganadores.

Por otro lado, se considerd premiar el concurso lo mejor posible, teniendo en cuenta
varios aspectos, a saber: econdmicos, esfuerzo, creatividad, entre otros, pero eso es
solo parte de la estrategia, pues el objetivo intrinseco es que los estudiantes aprendan
e interioricen los conocimientos de su carrera. Es de conocimiento de todos que cuando
una persona esta motivada y combina la teoria con la practica, lo que se aprende se
queda, se interioriza y eso es lo que se pretende con el concurso.

Objetivos del evento Con el desarrollo y ejecucidn de este concurso se
buscaqueelestudiantedeIngenieriaCivildesarrolle

Los objetivos del evento son los siguientes: y ponga en practica varias competencias que en

1. Motivar y/u orientar a los estudiantes del ~ su vida diaria las va a evidenciar, por ejemplo, el
programa de Ingenieria Civil a profundizar trabajo en equipo. Por esta razén y considerando
en las temdticas impartidas en el programa. los objetivos antes mencionados, creemos que el

2. Promoverlacompetenciasanaylasolucion ~ evento va a dar buenos frutos.
de los problemas planteados, a través del
trabajo en equipo.

3. Promover el uso de documentos, formatos
y reglamentos establecidos para la entrega
de proyectos.

Por ultimo, se expone algunas fotografias de
unos prototipos semejantes a lo que se propone
en el concurso y que se vienen desarrollando en
una de las asignaturas del programa de Ingenieria
Civil, los cuales han dado buen resultado en el
proceso de aprendizaje y aceptacion por parte del
estudiantado.
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