Andlisis comparativo entre framework
de software libre para el desarrollo de
aplicaciones orientadas a dispositivos moviles

Robinson Andrés Jiménez Toledo
Herman Jair Gomez Palacios
Docentes del Programa de Ingenieria de Sistemas
Universidad Mariana

Danny Miguel Enriquez Castro
David Ceballos Rosero
Estudiantes del Programa de Ingenieria de Sistemas
Universidad Mariana

n la actualidad se ha venido incrementando el desarrollo
E de aplicaciones méviles por el gran nimero de dispositivos

qgue existen actualmente, por ello, los desarrolladores
de software tipo apps, tienen a su disposicién diferentes
frameworks que pueden utilizar en la fase de construccién; a
nivel mundial existen investigaciones que dan a conocer los
mejores frameworks para el desarrollo de aplicaciones mdviles,
asi como las ventajas y desventajas que ofrecen cada uno, es
decir, desde una perspectiva tedrica; en este sentido, el presente
estudio ademads de permitir dimensionar comparativas entre
frameworks de software libre, realiza la construccion de una
aplicacién mavil, con la intencionalidad de indicar el que mas
contribuya en el proceso y producto de software.

Las 4 libertades del Software Libre

Libertad 0: Usar el programa para lo
que se quiera, sin restricciones

+|Libertad 1: Analizar el programa y
usar los conocimientos obtenidos

@ Libertad 2: Compartir el programa
con quien se quiera

Libertad 3: Mejorar y modificar el
programa, y publicar los cambios

~ T

Figura 1. Caracteristicas de Software Libre

Fuente: Barrios (2016).

Descripcion del problema

En la actualidad existen varias aplicaciones creadas para
diferentes marcas de teléfonos moviles como Nokia, BlackBerry,
Samsung, IPhone, Sony Ericsson, entre otros. El incremento
de fabricacion de teléfonos méviles por diferentes empresas,
ha originado el desarrollo de multiples plataformas para el

funcionamiento y la programacion de aplicaciones en los
respectivos dispositivos (Pazmifio y Rosero, 2013). Con
base en lo expresado anteriormente, esta investigacion
tiene como propdsito principal el andlisis detallado de los
alcances del software libre en los frameworks de desarrollo
para esta tecnologia.

Teniendo en cuenta que la gran mayoria de los proyectos centran
suestudio, en el desarrollo de aplicaciones méviles, haciendo uso
de diferentes herramientas, metodologias y framework, donde
esboza el proceso de construccidon en cada una de sus etapas,
sin embargo, no se visualiza una comparacion exhaustiva entre
los marcos de trabajo utilizados para el desarrollo. También es
evidente y se coincide que para los creadores de aplicaciones
moviles es complicada la eleccion del framework adecuado, al
existir una gran cantidad de estos en el mercado, ya sean de
tipo libre o privativo, y poca informacion de caracterizacion y
aplicacién de los mismos.

Para una mejor comprension del problema objeto de estudio que
aborda el presente proyecto de investigacion, a continuacion se
indica la estructura de analisis del problema.

Proceso de eleccién del
framework de software libre en

el desarrollo de aplicaciones
moviles.

| SINTOMAS l | CAUSAS | | DIAGNOSTICO |

| PRONOSTICO |
Figura 2. Estructura descripcién del problema.
Sintomas:

e Cantidad excesiva de informacién en relacién con el desa-
rrollo de aplicaciones moviles (Ramirez, 2013).

e Escasas metodologias para el desarrollo de aplicaciones
moviles y, por tanto, se hace imprescindible aprender
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y adaptar los métodos y los conocimientos adquiridos
(Ramirez, 2013).

e Problemas de calidad en el desarrollo de aplicaciones
moviles.

e Incertidumbre en el desarrollo de una aplicacion o servicio
movil (Ramirez, 2013).

¢ Dificultades, como el acceso a la informacién del entorno
o el control de las diferentes capacidades de los dispositivos
(Amaya, 2013).

Causas:

e La diversidad en las plataformas y dispositivos, de manera
que se puede cubrir un gran abanico de posibles soluciones
(Ramirez, 2013).

e La continua evolucién de la tecnologia mdvil, genera
rapidez con que van cambiando las versiones de los sistemas
operativos (SO) méviles (Amaya, 2013).

e Intento infructuoso de conseguir aplicaciones ejecutables
en todos los dispositivos (Ramirez, 2013).

e Aparicion de nuevas prestaciones de hardware (Amaya,
2013).

e Aun cuando existe una gran variedad de metodologias
(4giles y tradicionales), en el dmbito del desarrollo para
dispositivos maviles, la mayoria de los esfuerzos han sido
encaminados al desarrollo de nuevas metodologias, basadas
en practicas de las tradicionales, con algunos aditamentos
de técnicas modernas como usabilidad entre otras (Amaya,
2013).

e Reflida competencia de las empresas y comunidades de
desarrollo por apropiarse del mercado (Amaya, 2013).

¢ Desarrollo de aplicaciones en cortos lapsos de tiempo, en
donde en muchos casos se afecta la calidad del producto
(Amaya, 2013).

Diagndstico

Teniendo en cuenta lo anterior, se observa la inexistencia
de referentes practicos, para la seleccion del framework de
software libre y que sea el mds adecuado para el desarrollo de
una aplicacidn orientada a dispositivos moéviles.

Pronéstico

Sila problematica presentada anteriormente continua, se tendra
dificultad al momento de tomar la decision de que framework
de software libre es el mas éptimo a utilizar para el desarrollo
de una aplicacion moévil. Como resultado de este trabajo, los
desarrolladores interesados tendran un referente practico para
elegir la alternativa de un framework que les garantizara el
mejor resultado con el menor esfuerzo posible.
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La pregunta orientadora que guio el desarrollo del proyecto de
investigacion fue: ¢Cdmo aportar en el proceso de seleccidn de
framework de software libre para el desarrollo de aplicaciones
orientadas a dispositivos moviles?

Objetivos

Este estudio aportard en el proceso de seleccion de un
marco de trabajo de software libre para el desarrollo de
aplicaciones orientadas a dispositivos moviles, mediante un
analisis comparativo; en este sentido, primero se realizara una
caracterizacion de los framework seleccionados, se desarrollar
pruebas a través de un experimento vy, finalmente, se describe
de manera comparativa las ventajas y desventajas de los marcos
de trabajo de software libre seleccionados.

Metodologia

La presente investigacion utilizd el paradigma cuantitativo,
puesto que se enfoca en la recoleccidn y analisis de los datos
de cada framework al desarrollar la aplicacion moévil, para
después realizar una comparacion y establecer las similitudes
y diferencias que existen entre los framework a evaluar. El
enfoque fue empirico analitico porque se debe observar y
analizar todos los datos y resultados obtenidos al desarrollar
una aplicacién movil, y mediante una comparacion de las
similitudes y diferencias de los framework, se pueda concluir
cual es el framework que mayores ventajas ofrece. Descriptivo
es el tipo de investigacion a utilizar, porque se va a detallar
de manera comparativa las similitudes y diferencias de los
framework de software libre que se utilizan en la construccion
de una aplicacién movil.

Impacto esperado

* Mejora en los procesos de seleccion de framework de
software libre en el desarrollo de una aplicacidon movil.

® Reduccién de tiempo de desarrollo de una aplicacion movil.
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